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I.SYSTEM ROZGRYWEK

1.
2.

System rozgrywek sktada si¢ z 2 faz: fazy zasadniczej i fazy pucharoweyj.

W fazie zasadniczej druzyny graja w dwoch grupach, systemem kazdy z kazdym
(mecz + rewanz).

Po zakonczeniu fazy zasadniczej =zostanie rozegrana faza pucharowa
wg. nastepujacych zasad: poétfinaty (krzyzak) 1A-2B i 1B-2A (1 mecz), zwyciezcy
potfinatow zagraja o 1 miejsce (1 mecz), przegrani z potfinatdéw zagraja o 3 miejsce

(1 mecz), trzecie miejsca w grupach (3A-3B) zagraja o 5 miejsce (1 mecz) itd.

1. UCZESTNICTWO

M e

Kazda Uczelnia ma prawo zglosi¢ do rozgrywek tylko jeden zespot.

Do zawodoéw mozna zgltosi¢ dowolng ilo§¢ zawodniczek, ale nie mniej niz 6.

Do protokotu meczowego moze zostaé¢ wpisanych 14 zawodniczek.

Jezeli w druzynie wystapi niezweryfikowana zawodniczka to wynik meczu zostanie

zweryfikowany jako walkower na niekorzys¢ tej druzyny.

I11. PRZEPISY GRY

1.

Mecze rozgrywane s3 do 2 wygranych setow (do 25 punktow), set decydujacy —
tie-break rozgrywany jest do 15 punktow, sety grane sg z zachowaniem dwupunktowej
przewagi.

Punktacja w meczach fazy zasadniczej: zwycigstwo 2 pkt., przegrana 1 pkt.

O Kklasyfikacji koncowej w grupie decyduje kolejno: wigksza ilos¢ zdobytych
punktow, lepszy stosunek setow, lepszy stosunek matych punktow, wynik
bezposrednich spotkan.

Po kazdym meczu Trener druzyny zwycieskie] bedzie wybiera¢ najlepsza

zawodniczke spotkania.
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5. Na kazdym meczu Trener ma obowigzek podpisa¢ protokot meczowy wypekniany
przez Sedziego.
6. Niestawienie si¢ druzyny w ciggu 15 minut od wyznaczonej godziny rozpoczecia

meczu oznacza walkower.

IV. UWAGI KONCOWE
1. Ustalenia nieujete w/w regulaminie okreslajg przepisy PZPS i AZS.
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