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BILARD

I. ZAWODY

1.
2.

Zawodnicy majacy grac¢ przeciwko sobie wytaniani sg w drodze losowania.
Zawodnicy umawiaja si¢ pomiedzy soba do kogo nalezy uderzenie rozbijajace.
Po uderzeniu rozbijajacym stot pozostaje otwarty, nawet jesli do tuzy wpadnie bila —
wtedy nastepne uderzenie nalezy do rozbijajacego, ale dalej moze on wybraé grupe
bil. Gdy Zzadna bila nie zostanie wbita przy uderzeniu rozbijajagcym, wowczas nastgpne
uderzenie nalezy do przeciwnika.

Whicie bili czarnej przed wbiciem wszystkich swoich bil natychmiastowo konczy gre,
a gracz, ktory wbit czarng bile przegrywa. Wyjatkiem jest gdy bila czarna wpadnie do
huzy przy uderzeniu rozbijajacym — wtedy nalezy ja ustawi¢ z powrotem na stole.
Biata bila musi najpierw dotkna¢ bili gracza uderzajacego. Sytuacje, gdy biata bila
najpierw dotknie bili przeciwnika (lub bili czarnej, przed wbiciem wszystkich swoich
bil) traktuje si¢ jako faul - przeciwnik ustawia biatg ,,z reki” (ha dowolnym miejscu na
stole).

Wybicie biatej bili poza stét skutkuje faulem, przeciwnik ustawia bialg bilg ,,z reki”.
Wybicie kolorowej bili poza stot traktuje si¢ jako faul - przeciwnik ustawia biatg bile
"z reki". Bile kolorowa wrzuca sie do tuzy.

Whicie biatej bili do tuzy skutkuje faulem - przeciwnik ustawia bialg bile ,,z reki”.
Przed wbiciem bili czarnej nalezy zameldowa¢, do ktorej tuzy zostanie ona whbita.
Jezeli po bili czarnej wpadnie bila biata, gracz przegrywa. Whbicie bili czarnej do innej

tuzy rowniez skutkuje przegrana.

I1. UCZESTNICTWO

1.
2.

Uczelnia moze zglosi¢ dowolng liczbe zawodnikow/zawodniczek.

Zawody zostang przeprowadzone zgodnie z powyzszym regulaminem i komunikatem
organizacyjnym.

W sytuacjach nieuregulowanych postanowieniami niniejszego regulaminu, ostateczna
decyzja nalezy do organizatora zawodoéw. Sprawy sporne rozstrzyga¢ bedzie
organizator zawodoéw W porozumienie z koordynatorem AMWL.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do odwotania turnieju bez podania przyczyny.
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I11. PUNKTACJA
1. W AMWL prowadzone s3 nastepujace klasyfikacje:
e indywidualna,
e druzynowa uczelni.
2. Zwycigzcg zostaje zawodnik/zawodniczka, ktory uzyska najwigkszg ilos¢ punktow.
3. Za | miejsce zawodnik/zawodniczka otrzymuje n+1 pkt., za Il miejsce n-1 pkt., za Ill
miejsce n-2 pkt., itd., gdzie n jest réwne liczbie zawodnikow startujacych
w zawodach.
4. Do punktacji druzynowej uwzglednianych  jest 4, najlepszych
zawodnikow/zawodniczek danej uczelni.
5. W przypadku braku wymaganej liczby zawodnikéw/zawodniczek, za kazda brakujaca
osobg uczelnia otrzymuje — 0 pkt.
6. Zwyciezcg zostaje ta uczelnia, ktora zgromadzi najwigkszg liczbe punktow.
7. W przypadku réwnej ilosci punktéw w punktacji druzynowej, wyzsze miejsce
uzyskuje uczelnia, ktorej zawodnik/zawodniczka zajmie Wwyzsze miejsce

w klasyfikacji indywidualnej.
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