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UNIHOKEJ

I. PROGRAM ZAWODOW
1. Mistrzostwa przeprowadzane sa w formie turnieju/turniejow. Diugo$¢ trwania
zawodow oraz schemat rozgrywek zostang dostosowane do liczby zgloszonych

zespotow.

I1. UCZESTNICTWO

1. Kazda uczelnia ma prawo zglosi¢ 1 zespol skladajacy si¢ maksymalnie z 12 oséb
(posiadajacym jedna kobiete lub jednego mezczyzng).

2. Skiad zespotu zgltoszony do Mistrzostw nie moze by¢ zmieniany ani uzupetniany.

3. Turniej rozgrywany jest w formule ,SWISS” wunihokeja (3 zawodnikow
rozgrywajacych plus bramkarz). Na boisku przez caly czas musi znajdowaé sie
przynajmniej 1 kobieta jako zawodniczka rozgrywajaca oraz przynajmniej
1 mezczyzna jako =zawodnik rozgrywajacy. Za zawodnika / zawodniczke
przebywajacego/-jaca na boisku uznaje si¢ rowniez osobe, ktora odsiaduje mierzong

kare druzynowa.

I11. PRZEPISY GRY
1. Rozmiar boiska: 28 m dtugos$ci i 16 m szerokosci.
2. Czas trwania gry (moze ulec zmianie o czym zostang poinformowane zgloszone
zespoty przed poczatkiem turnieju):
a. w fazie grupowej - 2 x 10 minut z 3-minutowg przerwa (czas nieefektywny),
b. w fazie play-off - 2 x 10 minut z 3-minutowg przerwa (czas efektywny),
c. w potfinatach i finatach - 2 x 15 minut z 3-minutowg przerwg
(czas efektywny).
3. Mecze rozgrywane sa zgodnie z Przepisami Gry w Unihokeja (edycja 2018)
z uwzglednieniem modyfikacji gry w odmianie ,,SWISS” Unihoke;:
a) ,,Warunkiem rozpoczecia meczu jest, aby kazda druzyna miata co najmniej
3 zawodnikow rozgrywajacych i jednego bramkarza. Druzyny musza gra¢

z co najmniej 3 zawodnikami kazda” {Art. 301 pkt 2.},
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b) ,,Mecz moze by¢ prowadzony przez jednego sedziego.” {Art. 306 pkt 1.},

¢) ,,0dlegtos¢ dozwolona wynosi 2 metry” {Art. 502 pkt 4., Art. 504 pkt 3., Art.
506 pkt 3., Art. 507 pkt 11., Art. 605 pkt 13.},

d) ,Jedynie jedna kara druzynowa na druzyn¢ moze by¢ mierzona rownoczesnie.”
{Art. 602 pkt 2.},

e) ,,.Druzyna, ktora ma wiecej niz jednego zawodnika odsiadujgcego Kkare
druzynows, ma prawo gra¢ z trzema zawodnikami na boisku.” {Art. 603
pkt 3.}.

4. Mecze, ktére w regulaminowym czasie gry w fazie pucharowej zakoncza si¢ remisem,
rozstrzygane sg rzutami karnymi wykonywanymi w seriach po 3, a w wypadku
utrzymujacego si¢ remisu po 1 dodatkowej kolejce az do wytonienia zwycigzcy.

5. W wypadku remisu w regulaminowym czasie gry meczu o | miejsce w turnieju
finalowym se¢dziowie zarzadzaja dogrywke trwajaca 5 minut lub do zdobycia bramki
przez jedng z druzyn, a w wypadku utrzymujacego si¢ remisu zarzadzaja rzuty karne
wykonywane jak wyze;j.

6. Rzuty karne wykonywane s zgodnie z Przepisami Gry Polskiego Zwiazku Unihokeja.

IV. PUNKTACJA
1. O kolejnosci miejsc zajetych przez zespoly w fazie grupowej decyduje suma punktow
uzyskanych zgodnie z zasadg: 3 pkt za zwycigstwo, 1 pkt za remis, 0 pkt
za przegrana.
2. W przypadku uzyskania przez dwa lub wiecej zespoldw réwnej liczby punktow
o kolejnosci decyduje:
a) przy dwoch druzynach — bezposredni pojedynek, liczba punktéw i bramek
w spotkaniach pomigdzy tymi druzynami, korzystniejsza rdznica bramek
ze wszystkich spotkan, wigksza liczba strzelonych bramek,
b) przy wickszej liczbie druzyn przeprowadza si¢ dodatkowa punktacje
pomocniczg (tzw. matg tabele) pomig¢dzy zainteresowanymi druzynami i na jej
podstawie ustala si¢ kolejnos$¢; w przypadku réwnej liczby punktow w tabeli

pomocniczej stosuje si¢ zasady jak w punkcie a),

Akademicki inisterst . e . ®
0 e B . Lubelskie (ubin 2

Sportowy MIASTO INSPIRAC]I



Cwieréfinat Akademickich Mistrzostw Polski

C) jezeli na podstawie pkt. IV.2 a-b nie mozna ustali¢ kolejnosci druzyn,
o miejscu decyduje dodatkowy konkurs rzutow karnych pomiedzy
zainteresowanymi druzynami (3 kolejki rzutow karnych dla kazdej z druzyn,

a w przypadku remisu po 1 dodatkowej kolejce az do wylonienia zwycigzcy).

V. UWAGI KONCOWE

1. Zawody rozgrywane s3 w oparciu o przepisy gry Polskiego Zwigzku Unihokeja

z uwzglednieniem zapis6w niniejszego regulaminu technicznego.
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