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System rozgrywek

system rozgrywek sktada si¢ z 2 faz: fazy grupowej oraz fazy pucharowej.

czas trwania meczu to 2 x 15 minut (bez zatrzymywania czasu) plus przerwa
5 minutowa. Zatrzymanie czasu gry nastgpuje wylacznie w sytuacji urazu
zawodniczki.

w fazie grupowej druzyny graja w dwoch grupach, systemem kazdy z kazdym
(1 mecz).

punktacja w fazie grupowej: zwycigstwo 3 pkt, remis 1 pkt, przegrana 0 pkt.
Walkower karany jest przyznaniem 3 pkt. druzynie przeciwnej w fazie grupowej oraz
wynikiem 3:0 (v/0).

w przypadku réwnej iloSci punktow (przy dwoch druzynach) o zajeciu wyzszego

miejsca w grupie decyduje kolejno: bilans bezposredniego meczu pomigdzy
zainteresowanymi druzynami, réznica pomie¢dzy zdobytymi a straconymi bramkami
we wszystkich spotkaniach, wigksza ilo§¢ zdobytych bramek we wszystkich
spotkaniach. W przypadku réwnej ilosci punktéw (przy trzech i wigcej druzynach)
o zajeciu wyzszego miejsca w grupie decyduje kolejno: bilans punktéw
z bezposrednich spotkan pomig¢dzy zainteresowanymi druzynami, réznica bramek
z bezposrednich spotkan pomigdzy zainteresowanymi druzynami, wigksza ilos$¢
zdobytych bramek z bezposrednich spotkan pomiedzy zainteresowanymi druzynami,
roznica bramek ze wszystkich meczach.

po zakonczeniu fazy grupowej zostanie rozegrana faza  pucharowa
wg. nastepujacych zasad: potfinaty (krzyzak) 1A-2B i 1B-2A (1 mecz),
zwycigzcy potfinatow zagraja o 1 miejsce (1 mecz), przegrani z potfinatow zagraja
0 3 miejsce (1 mecz).

druzyny, ktore zajmga trzecie miejsca w grupach zostang sklasyfikowane na miejscach
5-6 (o wyzszym miejscu przy danej parze druzyn decyduja zdobyte punkty, rdéznica
pomiedzy zdobytymi i straconymi bramkami, wigksza ilo§¢ zdobytych bramek
we wszystkich meczach grupowych (dot. klasyfikacji koncowe;j).

Uczestnictwo.

Klub Uczelniany ma prawo zglosi¢ do rozgrywek tylko jeden zespot.

do zawodoéw mozna zgtosi¢ dowolng ilo$¢ zawodniczek, ale nie mniej niz 6.
do protokolu meczowego mozna wpisa¢ 14 zawodniczek (zweryfikowanych).
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jezeli w druzynie wystgpi niezweryfikowana zawodniczka to wynik meczu zostanie
zweryfikowany jako walkower na niekorzys¢ tej druzyny.

Przepisy gry

obowigzuja tzw. lotne zmiany podczas trwania meczu, ktére nalezy dokonywac

w strefie zmian wyznaczonej zgodnie z przepisami FIFA, UEFA i PZPN. Zmiana

moze zosta¢ dokonana w kazdym momencie, zaréwno gdy pitka jest w grze, jak

1 poza gra.

W celu wymiany zawodniczki na zawodniczke¢ rezerwowa musza zosta¢ spelnione

nastgpujace warunki:

e zawodniczka wchodzi na pole gry poprzez wiasng stref¢ zmian wlasnej druzyny,

e zmiana jest dokonana, kiedy zawodniczka rezerwowa wejdzie na pole gry poprzez
strefe zmian, po przekazaniu narzutki zawodniczce, ktérg zmienia chyba,
ze zawodniczka ta opuszcza pole gry w innym miejscu, na ktore zezwalaja
Przepisy Gry, w takim przypadku zawodniczka rezerwowa powinna przekazaé
narzutke sedziemu (w sytuacji wystgpienia kontuzji, zawodniczka wchodzaca ma
obowigzek przekaza¢ narzutke sedziemu).

po kazdym meczu trener ma obowigzek podpisa¢ protokot meczowy wypetiany

przez s¢dziego.

niestawienie si¢ druzyny w ciggu 15 minut od wyznaczonej godziny rozpoczgcia

meczu oznacza walkower.

w przypadku gdy na boisku zostanie mniej niz 4 zawodniczki, sedzia konczy mecz

i weryfikuje spotkanie jako walkower (kontuzje, brak zawodniczek rezerwowych,

wykluczenia przez otrzymanie zottych i czerwonych kartek)

kary obowiazujace podczas AMWL:

o dwie z6tte — pauza w nastgpnym meczu,
o czerwona kartka z gradacji 2 zo6ttych oraz czerwona kartka bezposrednia

pokazana
w meczu (np. pokazana za faul taktyczny) — pauza w nastepnym meczu,
o czerwona Kkartka w meczu (za niesportowe zachowanie) — pauza

w 2 nastgpnych meczach.

po kazdym meczu na stronie www.azs.lublin.pl w dziale Akademickie Mistrzostwa
Woj. Lubelskiego/Puchar AMWL/Pitka nozna K, bedzie ukazywata si¢ informacja na
temat zawodniczek ukaranych zoltymi i czerwonymi kartkami. Za przestrzeganie
stosowania pauzy w kolejnych meczach odpowiedzialne s druzyny (Trenerzy
zespolow), niezaleznie od informacji zamieszczonych na amwl.lublin.pl.

nie obowigzuje przepis o spalonym.

rzut autowy wykonywany zza linii bocznej boiska, gdzie pitka nie moze znajdowac si¢
dalej niz 25 cm od linii bocznej boiska (czas wykonania 4 sekundy) — pitka przed
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wykonaniem rzutu autowego musi sta¢ w miejscu (nie moze si¢ toczyc),
a zawodniczka moze dotykac lini¢ boczng boiska tylko jedng noga.

istnieje mozliwos¢ wycofania bramkarki i wprowadzenia zawodniczki z pola
tzw. ,lotnej bramkarka” (musi by¢ oznaczona innym kolorem koszulki niz pozostate
zawodniczki z druzyny).

Uwagi koncowe

kolory strojow meczowych zainteresowane druzyny ustalaja miedzy sobag
odpowiednio wczesniej przed danym meczem, przyjmuje si¢, ze prawo pierwszenstwa
wyboru koloru stroju meczowego przystuguje druzynie gosci (wpisana w terminarzu
rozgrywek na drugiej pozycji).

zawodniczki grajace w meczu maja obowigzek zaktadania ochraniaczy na piszczele.
dopuszczalnym obuwiem sg buty halowe i turfy. OBOWIAZUJE CALKOWITY
ZAKAZ GRANIA W KORKACH (na podstawie Regulaminu boiska ,,Orlik”).

pitki na rozgrzewke druzyny zapewniajg sobie we wlasnym zakresie.

druzyny majg obowigzek posiadania podczas meczu kompletu wilasnych znacznikoéw.
organizator meczoéw zapewnia wodg¢ dla druzyn w kazdym meczu

organizator zastrzega sobie ostateczng interpretacj¢ regulaminu rozgrywek.

ustalenia nieujete w/w regulaminie okreslajg przepisy FIFA, UEFA, PZPN i AZS.
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